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Uhlava, o. p. s. — vyukové programy pro déti — technika

Délka programu: 2 vyucovaci hodiny (po dohodé lIze usporadat také jako projektovy den)
Pocet ucastnik(li: max. 15 (po dohodé Ize domluvit jinak)

Virtualni a rozsirena realita (VR a AR)

Seznameni se zakladnimi pojmy a teorii ohledné VR a AR
Ukazky a mozné vyuziti technologie VR a AR

Popis raznych typl zafizeni pro VR a AR

Zaklady programovani a tvorby algoritmu

Forma vystupu:
Tvorba virtualni prohlidky (360° scéna) s blokovym programovanim
1. Tvorba a blokové programovani 3D virtualniho prostredi
2. Tvorba prohlidky pro AR a kostku Merge Cube (Kouzelna kostka) a blokové
programovani
3. Tvorba prohlidky s propojenim 360° a 3D virtualniho prostiedi

Mozna témata (vzdy véetné blokového programovani):
a. Zemépis, Dé&jepis, Fyzika, Cesky jazyk, Anglicky jazyk, Chemie, Biologie, a dal$i dle
domluvy...
b. ZOO, mésto, stavba budov....

e Prohlizeni vlastnich vytvofenych VR nebo AR prohlidek ve VR headsetu nebo v AR
o Zavéretné zhodnoceni

Téma a forma VR nebo AR prohlidky Ize jakkoliv pfedem domluvit a cilit na konkrétni vybrané téma.

3D technologie

Seznameni s teorii o 3D tisku, 3D skenovani, 3D modelovani

e Vytvoreni 3D modelu pomoci online nastroj, naskenovani modelu pomoci nékolika typt 3D
skenert

e Priprava vlastnich 3D modell pro 3D tisk podle zadanych parametr(

e Zavérecné shrnuti a zhodnoceni

Robotika a programovani

e 0Obecny uvod do robotiky (kde se vyuziva, k ¢emu slouzi)

e Vlastni roboticka ruka vytvofena pomoci 3D tisku, systém zapojeni, struktura tisku

e ovladani a potencialni vylepSeni

e Reverzni inzenyrstvi a navrh vlastniho feSeni robotické ruky

e Tvorba algoritmu pohybu vlastniho virtualniho robota

e Programovani robota podle zadanych ukol(
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Al (uméla inteligence) ve vyuce

Co to je Al (uméla inteligence)?

Co je to strojové uceni?

K ¢emu slouzi a jak se mlize pouzivat?

Kde vSude se vyskytuje?

Vytvoreni jednoduché ukazky strojového uceni vEetné nékolika aktivit, kde studenti ovéri
fungovani Al vSude kolem nas.

Technické stavebnice Fischertechnik

1. Zaklady pneumatiky a hydrauliky
e Teoreticky Uvod do principt technologii pneumatiky a hydrauliky
o Déti si ve skupinkach sestavi modely ze stavebnice Fishertechnik, na kterych si
vyzkousi kolektivni praci a jemnou motoriku
o Na zavér si spole¢né shrneme a porovhame obé technologie
2. Obnovitelné zdroje energie
e Vyuziti obnovitelnych zdroja energie, zakladni princip vodni, slunecni a vétrné
elektrarny
o Deéti si ve skupinkach sestavi modely ze stavebnice Fishertechnic a vyzkousi si
prakticky jak funguji jednotlivé technologie
e Spolecné si pak zhodnotime, jaky dopad maiji obnovitelné zdroje energie oproti
neobnovitelnym
3. Optika a svétlo
e Teoreticky Uvod do zakladl optiky a vlastnosti svétla
o Zjistéte, jak pracuji objektivy pfi zméné ohniskové vzdalenosti, LED diody, zrcadla
o opticka vlakna, svételné zavory a mnoho dalSich projekta
o Déti se pomoci vyukové stavebnice dozvédi, jak funguje odraz, svétlo, stin nebo opticka
iluze
4. Jednoduché stroje
e Déti se seznami s tim, jak funguji stroje, které potkavame nebo pouzivame kazdy den
e Zjisti, jak funguji kladky, kladkostroje, ozubena kola a dalsi
e Ziskaji zakladni znalosti mechanickych a technickych principl
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