
Máte připomínky, podněty, 
nápady? Napište nám! 
info@questregion.eu

Moje putování na Šumavě začíná, 
na hoře Pancíř, kde vznikla bystřina. 
Horský potok, poté řeka, 
jejíž příběh na tebe už čeká.

Tajemsví řeky Úhlavy
Tato hra vás zavede na dobrodružnou cestu za pokladem, při 
které musíte překonat mnoho nástrah, včetně zdolání brodu, 
abyste mohli odhalit tajemství řeky Úhlavy. Ta hrála hlavní 
roli při vzniku, ochraně a rozvoji města a vodního hradu 
Švihov. Vítejte v místě, kde se natáčela také legendární 
pohádka Tři oříšky pro Popelku, ale i další filmové příběhy.  
Ať i vám se toto kouzelné vodní místo plné příběhů líbí!

Obtížnost:	 nenáročná, trasa vede městem i přírodními 
cestami přes vodní brod, délka cca 2 km, trvá 
cca 45 min., je vhodná pro rodiny s dětmi

Schůdnost:	 od dubna do října
Začátek:	 švihovský mlýn, nám. Dr. E. Beneše 149, 

49.4796556N, 13.2847389E
Vybavení:	 obuv do přírody, tištěný průvodce a tužka, 

případě webová aplikace

Tato hra vznikla v rámci projektu  
„S Questingem po zajímavostech  
a krásách česko-bavorského příhraničí“  
a byla finančně podpořena Evropskou  
unií. V Pošumaví a v Bavorském lese  
bylo vytvořeno dalších 23 her, které vás  
provedou po zajímavých místech v česko- 
-bavorském příhraničí. Všechny naleznete  
na portálu www.questregion.eu.

Questing vyvinula nestátní nezisková organizace  
Vital Communities ve Vermontu, USA, v roce 1995  
a je vlastníkem příslušné obchodní známky.

Autoři: Úhlava, o. p. s., státní hrad Švihov,  
Komunitní škola Švihov 
Ilustrace: Marie Kohoutová 
Grafické zpracování: Hana Lehmannová

TAJEMSVÍ  
ŘEKY ÚHLAVY
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Opusť již ostrov a zajdi do města, 
rovně ke kruhovému objezdu vede tvá cesta. 
I když ho nevidíš, potok pod zemí zde leží, 
socha světce jeho tajemství střeží. 
Ochránce mlynářů, mostů i vod, 
našeho putování poslední to bod. 
Jan z Nepomuku svatozář nad hlavou má, 
součet všech hvězd konečnou odpověď ti dá.

9 5

Teď jistě už víš, 
kde poklad objevíš. 
Musíš zpátky na náměstí, 
v pátrání ti držím pěsti :o)
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První zastávka čeká tě u mlýna, 
kde bydlívala Tylova rodina. 
Díky vodě mouku mleli, 
i tak se s prací velmi dřeli. 
Aby usnadnili si tu dřinu, 
z vody začali vyrábět si elektřinu. 
Ač vodní kolo na mlýně už není, 
sílu vody turbína na energii mění. 
Na zdi domu hledej z plechu desku,

je tam symbol vody,  
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S  , blesku. 
Přestože to nejsou žádné stroje, 
slouží lidem jako energie zdroje.

2

Chceš-li další indicie do tajenky znát, 
musíš vlevo kolem hradu putovat. 
Jak už víš, voda je velký dar, 
někdy však přináší pohromu i zmar. 
Naučná cedule číslo dva+pět, 
ti o tom bude vyprávět. 
Jednou v srpnu začalo pršet neškodně, 
způsobilo to však velké povodně. 
Z koryta řeka do dálky se rozlila, 
město i okolí voda ničila. 
Zjisti, jaký to byl rok, 
ať můžeš opět zrychlit krok.
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Další pohromy zde už zažít nechtěli, 
a tak proti velké vodě opatření stavěli. 
Valy, hráze, vodní jezy, 
i tam další nápověda vězí. 
Dále povede tě žlutá turistická značka, 
najít nový vodní jez bude tedy hračka. 
Cestou louku i brod musíš projít, 
abys mohl k jezu dojít. 
Pod mostem je vidět vodočetná lať, 
nejvyšší číslo na ní chci já znát. 
Lať vypadá jak velké pravítko, 
je to však na hloubku vody měřítko.
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Nyní přes můstek doprava se musíš dát, 
další nápovědu na rozcestí u stavidla vyhledat. 
Procházíš kolem starého říčního koryta, 
jeho cesta k hradu je více složitá. 
Zatáčky, zákruty a vodní tůňky, 
v nich bydlí ledňáčci i žabky kuňky. 
Na rozcestí u vody tři stromy stojí, 
jejich kořeny břehy pevně pojí. 
Doufám, že znáš jejich jméno, 
jež je s nimi propojeno.
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Vydej se alejí na další výpravu, 
která tě dovede k hradnímu přístavu. 
U mola kotví dřevěná pramice, 
její název zvláštní je velice. 
Aniž by to hradní paní kdysi tušila,

loďka nese její jméno, a to  
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Kdysi dávno ve Švihově rytíř Půta žil, 
o vznik města se velmi zasloužil. 
On jednou skvělý nápad měl, 
když z tvrze řeku uviděl. 
Řekl si: „Když tady žádný kopec není, 
voda z Úhlavy ochrání mé jmění.“ 
A tak vznikl Švihov a vodní hrad, 
který můžeš dneska prozkoumat.

Cestou hledej zatoulaná písmenka, 
z kterých vznikne šifrovaná tajenka. 
Pomůže ti odhalit, 
kde je vodní poklad skryt.


