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Opust jiz ostrov a zajdi do mésta,

rovné ke kruhovému objezdu vede tva cesta.

| kdyZ ho nevidi$, potok pod zemi zde leZi,
socha svétce jeho tajemstvi strezi.
Ochrénce mlynar, mostd i vod,

naseho putovani posledni to bod.

Jan z Nepomuku svatozaf nad hlavou ma,

soucet vSech hvézd kone¢nou odpovéd ti da.

Ted jisté uz vis,
kde poklad objevis.
Musi$ zpatky na ndmésti,
v patrani ti drzim pésti :0)

9 10 11 12 13

Tajemsvi Feky Uhlavy

Tato hra vés zavede na dobrodruznou cestu za pokladem, pri
které musite prekonat mnoho nastrah, véetné zdolani brodu,
abyste mohli odhalit tajemstvi ¥eky Uhlavy. Ta hréla hlavni
roli pfi vzniku, ochrané a rozvoji mésta a vodniho hradu
Svihov. Vitejte v mist&, kde se natadela také legendérni
pohadka TFi ofisky pro Popelku, ale i dalsi filmové pfibéhy.
At i vdm se toto kouzelné vodni misto plné pFibéha Libi!

Obtiznost: nenaro¢na, trasa vede méstem i pfirodnimi
cestami pfes vodni brod, délka cca 2 km, trva
cca 45 min., je vhodna pro rodiny s détmi

Schidnost: od dubna do Fjna

Zacatek: &vihovsky mlyn, ndm. Dr. E. Benese 149,
49.4796556N, 13.2847389E
Vybaveni: obuv do pfirody, ti$tény privodce a tuzka,

pfipadé webova aplikace

Mate pripominky, podnéty,

napady? Napiste ndm!
info@questregion.eu
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“ LANDKREIS

Tato hra vznikla v rdmci projektu v REGEN
»S Questingem po zajimavostech

a krasach éesko-bavorského pFihraniéi*

a byla finan¢né podpofena Evropskou FR_G MEHR RAUM
unif. V Podumavi a v Bavorském lese Z2] UND ZEIT.
bylo vytvofeno dalsich 23 her, které vas

provedou po zajimavych mistech v ¢esko-

-bavorském pfihraniéi. VSechny naleznete v@;

na portalu www.questregion.eu. f .
Questing vyvinula nestatni neziskova organizace rl‘lf\
Vital Communities ve Vermontu, USA, v roce 1995 Posumavi

a je vlastnikem pfislu$né obchodni zndmky.
Autof¥i: Uhlava, o. p. s., stétni hrad Svihov,

Komunitni $kola Svihov o
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'[AJEM§Vi
REKY UHLAVY

Moje putovani na Sumavé zaéina,
na hore Pancit, kde vznikla bystfina.
Horsky potok, poté reka,

jejiz pribéh na tebe uz ceka.




Chces-li dalsi indicie do tajenky znat,
musi$ vlevo kolem hradu putovat.

Jak uz vis, voda je velky dar,

nékdy vSak prinasi pohromu i zmar.
Naucéna cedule &islo dva+pét,

ti o tom bude vypravét.

Jednou v srpnu zadalo prset neskodné,
zpUsobilo to véak velké povodné.

Z koryta reka do dalky se rozlila,

mésto i okoli voda nicila.
Zjisti, jaky to byl rok,

Kdysi ddvno ve Svihové rytif Pita Zil,

o vznik mésta se velmi zaslouzil.
On jednou skvély napad mél,

kdyz z tvrze feku uvidél.

Rekl si: ,KdyZ tady 2adny kopec nen,
voda z Uhlavy ochrani mé jméni.

A tak vznikl Svihov a vodni hrad,
ktery mazes$ dneska prozkoumat.
Cestou hledej zatoulana pismenka,
z kterych vznikne Sifrovana tajenka.
PomUze ti odhalit,

kde je vodni poklad skryt.
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Prvni zastavka ceka té u mlyna,

kde bydlivala Tylova rodina.

Diky vodé mouku mleli,

i tak se s praci velmi dreli.

Aby usnadnili si tu dfinu,

z vody zacali vyrabét si elektfinu.

A vodni kolo na mlyné uz neni,

silu vody turbina na energii méni.

Na zdi domu hledej z plechu desku,
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je tam symbol vody, S , blesku.

Prestoze to nejsou zadné stroje,

slouzi lidem jako energie zdroje.

at mUze$ opét zrychlit krok.

Dalsi pohromy zde uz zazit nechtéli,
a tak proti velké vodé opatreni stavéli.
Valy, hraze, vodni jezy,
i tam dalsi ndpovéda vézi.
Déle povede té Zlutd turisticka znacka,
najit novy vodni jez bude tedy hracka.
Cestou louku i brod musis projit,
abys mohl k jezu dojit.
Pod mostem je vidét vodocetna lat,
Lat vypada jak velké pravitko,
je to vSak na hloubku vody méfitko.
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Nyni pFres mustek doprava se musi$ dat,
dalsi napovédu na rozcesti u stavidla vyhledat.
Prochazis kolem starého fi¢niho koryta,
jeho cesta k hradu je vice sloZita.
Zatacky, zakruty a vodni tlriky,
v nich bydli ledradci i zabky kuriky.
Na rozcesti u vody tfi stromy stoji,
jejich kofeny brehy pevné poji.
Doufam, ze znas$ jejich jméno,
jez je s nimi propojeno.
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Vydej se aleji na dalsi vypravu,
ktera té dovede k hradnimu pristavu.
U mola kotvi dfevéna pramice,
jeji ndzev zvlastni je velice.
Aniz by to hradni pani kdysi tusila,
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lodka nese jeji jméno, a to




