
Máte připomínky, podněty, 
nápady? Napište nám! 
info@questregion.eu

S KNĚŽNOU KÁČOU 
ZA POKLADEM

Já, kněžna Káča, vítám tě na zdejším zámku, 
zde kdysi skryla jsem tajemnou schránku. 
V ní poklad je schovaný, i moje paměti, 
o rodě Lamberků a chudém děvčeti.

Vydej se se mnou po stopách příběhu, 
na místech s tajenkou zůstaň vždy ve střehu. 
Tak neváhej a vrať se do minulosti zpět, 
o které ti budu cestou vyprávět.

S kněžnou Káčou za pokladem
Tato hra vás zavede do malebného kouta Pošumaví, který 
kdysi okouzlil i vznešený rod Lamberků. Vydejte se po stopách 
příběhu lásky chudé Káči a mladého hraběte, který skrývá 
nejedno tajemství.

Obtížnost:	 nenáročná, trasa vede zámeckým parkem 
a obcí, délka cca 1,5 km, trvá cca 45 min., 
je vhodná pro rodiny s dětmi

Schůdnost:	 celoroční
Začátek:	 brána do zámku 

49.2153667N, 13.6323353E
Vybavení:	 obuv do přírody, tištěný průvodce a tužka, 

případě webová aplikace

Tato hra vznikla v rámci projektu  
„S Questingem po zajímavostech  
a krásách česko-bavorského příhraničí“  
a byla finančně podpořena Evropskou  
unií. V Pošumaví a v Bavorském lese  
bylo vytvořeno dalších 23 her, které vás  
provedou po zajímavých místech v česko- 
-bavorském příhraničí. Všechny naleznete  
na portálu www.questregion.eu.

Questing vyvinula nestátní nezisková organizace  
Vital Communities ve Vermontu, USA, v roce 1995  
a je vlastníkem příslušné obchodní známky.
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Teď rozhlédni se kolem 
a na nejbližším stromě 
najdeš schránku s pokladem 
i další informací o mně.
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Do tajenky chybí už jen jeden dílek, 
najdeš ho u vchodu do muzejních sbírek. 
Na zdi je zobrazen znak Lamberků a zdejší vsi, 
když přijdeš blíž, uvidíš na něm jejich věrné
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Teď tě čeká parkem túra, 
zážitků a informací bude fůra. 
Cestou projdi kolem historických stájí, 
dnes je to však místo, kde si děti hrají. 
Na vrchu parku u hraničního kamene 
přes louku na vyhlídku dále půjdeme.

Zde ukryté je povídání výukové stezky, 
až do Bavor dohlédneš, když bude zrovna hezky. 
Na tabuli najdi jméno manželova předka, 
opět si ho do tajenky poznamenej hnedka.
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Až vyzkoušíš si naše lehátko, 
půjdeme navštívit jedno zvířátko. 
Nachází se ve spodní části parku, 
v místě, kde je spousta špalků.

Staré stromy na hromadě leží, 
další nápovědu tady střeží. 
Hledej název dřevěného brouka, 
jehož socha z broukoviště kouká.
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Opusťme na chvíli krásnou zahradu, 
co vznikla podle Gustova nápadu. 
Vydáme se do vsi na obhlídku kostela, 
který je vidět z dálky docela. 
Nad vchodem v kruhu sečti z oken květiny, 
zjistíš tak počet dětí naší rodiny.
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Aniž by to věděl biskup pasovský, 
způsobil nám do budoucna problém obrovský. 
On jednu listinu o majetku sepsat kdysi dal, 
o tom se však dozvíš o kousíček dál.

Nedaleko pod kopcem kamenné lože stojí, 
další část příběhu se k němu pojí. 
Gustav Lamberk, když byl velmi mlád, 
plánoval na prince vražedný atentát. 
Aby svůj život mohl si zachovat, 
z místa na místo musel se stěhovat. 
V Žihobcích poznal mě, vesnickou dívčinu, 
s níž na truc zákazům založil rodinu. 
Na tomto místě rádi jsme seděli, 
přestože svatbu mít jsme též nesměli.

Zjisti odborný název právního dokladu, 
jenž majetek Lamberků seskupil na jednu hromadu.
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Naše putování u brány začíná, 
tam, kde je vidět kamenná květina. 
Při přestavbě tvrze vytesán byl její znak, 
najdeš ho, když vzhůru zvedneš zrak. 
Rod Lanau před Lamberky na zámku žil, 
ten květ je jejich erb, co na památku tady zbyl. 
Pokud už název její víš, 
do tajenky si ho vpiš.
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