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S knéznou Kacou za pokladem (ST e
Do tajenky chybi uz jen jeden dilek, Tato hra vés zavede do malebného kouta PoSumavi, ktery
najdes ho u vchodu do muzejnich sbirek. kdysi okouzlil i vzne$eny rod Lamberk(. Vydejte se po stopach
Na zdi je zobrazen znak Lamberk( a zdej$i vsi, pfibéhu lasky chudé Kadéi a mladého hrabéte, ktery skryva
kdyz pfijdes bliz, uvidi$ na ném jejich vérné nejedno tajemstvi.
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Obtiznost: nenarocnad, trasa vede zdmeckym parkem
a obci, délka cca 1,5 km, trva cca 45 min.,
je vhodnad pro rodiny s détmi

Schidnost: celoroéni

Zaéatek: brana do zamku
49.2153667N, 13.6323353E
Vybaveni: obuv do pfirody, ti$tény privodce a tuzka,

pfipadé webova aplikace

Mate pripominky, podnéty,

napady? Napiste ndm!
info@questregion.eu
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Tato hra vznikla v ramci projektu v RECEN
»S Questingem po zajimavostech

a krasach éesko-bavorského pFihraniéi* S KN E 2N 0 U KA'éO U

FRG

a byla finanéné podpofena Evropskou | MEHR RAUM
p unii. V Posumavi a v Bavorském lese N ZEIT ZA Po KLADE M
Ted rozhlédni se kolem ‘ bylo vytvoreno dalsich 23 her, které vés
a na nejblizéim stromé pézziff.feﬁ’fpzr?ﬁgi.vcy.c{’/sn:cffﬁ:Zéeziti’e v@, Ja, knézna Kaéa, vitam té na zdejSim zamku,
najdes$ schrinku s pokladem - ) o ‘dﬂ i j j -
r dj o el na portalu www.questregion.eu. 7 zdelkdy5| sk.ryla jsem t?J(.emnf)u schrvar.wku.
1 dasiiivormecliopmicy V ni poklad je schovany, i moje paméti,
o rodé Lamberk( a chudém dévceti.
HERRERSEER SRl st oo e
uesting vyvinula nestatni neziskova organizace PoSumavi A / v v
Vital Communities ve Vermontu, USA, v roce 1995 VydEJ se se mnhou po stopach pflehU,
1 2 3 4 5 6 7 8 a je vlastnikem pfislu$né obchodni zndmky. na mistech s tajenkou zlstan vidy ve strehu.
Aurtofi: Uhlava, o. p. s., IC Zihobce 5 Tak nevdhej a vrat se do minulosti zpét,
Ilustrace: Marie Kohoutova Pozumavi o oy
Grafické zpracovani: Hana Lehmannovd rosdma o které ti budu cestou vypravét.
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Nase putovani u brany zaéina,
tam, kde je vidét kamenna kvétina.

Pri prestavbé tvrze vytesan byl jeji znak,
najde$ ho, kdyZ vzhlru zvedne$ zrak.

Rod Lanau pred Lamberky na zamku Zil,

ten kvét je jejich erb, co na pamatku tady zbyl.
Pokud uzZ nazev jeji vis,
do tajenky si ho vpis.
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Ted té éeka parkem tura,

z&zitkd a informaci bude fara.

Cestou projdi kolem historickych staji,
dnes je to véak misto, kde si déti hraji.
Na vrchu parku u hraniéniho kamene

pfes louku na vyhlidku dale ptjdeme.

Zde ukryté je povidani vyukové stezky,
az do Bavor dohlédnes, kdyz bude zrovna hezky.
Na tabuli najdi jméno manzelova predka,

opét si ho do tajenky poznamenej hnedka.

Aniz by to védél biskup pasovsky,

zplsobil ndm do budoucna problém obrovsky.
On jednu listinu o majetku sepsat kdysi dal,

o tom se vSak dozvi$ o kousicek dal.

Nedaleko pod kopcem kamenné loze stoji,
dalsi ¢ast pribéhu se k nému poji.

Gustav Lamberk, kdyZ byl velmi mlad,
planoval na prince vrazedny atentat.

Aby svUj Zivot mohl si zachovat,

z mista na misto musel se stéhovat.

V Zihobcich poznal mé&, vesnickou divéinu,
s niz na truc zdkazdm zaloZil rodinu.

Na tomto misté radi jsme sedéli,

prestoze svatbu mit jsme téz nesméli.

Zjisti odborny nazev pravniho dokladu,
jenz majetek LamberkU seskupil na jednu hromadu.
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Az vyzkousis si nase lehatko,
pljdeme navstivit jedno zvitatko.
Nachdazi se ve spodni ¢asti parku,
v misté, kde je spousta $palkd.

Opustme na chvili krdasnou zahradu,
co vznikla podle Gustova napadu.
Vydame se do vsi na obhlidku kostela,
ktery je vidét z dalky docela.
Nad vchodem v kruhu seéti z oken kvétiny,
zjisti$ tak pocet déti nasi rodiny.
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Staré stromy na hromadé lezi,
dalsi napovédu tady strezi.
Hledej ndzev dfevéného brouka,

jehoz socha z broukovisté kouka.
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