
Máte připomínky, podněty, 
nápady? Napište nám! 
info@questregion.eu

POSPÍCHEJME VŠICHNI HONEM  
PLÁNICÍ ZA „EDISONEM“

V Plánici před mnoha léty narodil se klučina, 
od té doby celé město na něj s úctou  vzpomíná. 
Přestože tu v malém domku jenom pár let žil, 
i tak městečko z Pošumaví velmi proslavil.

Jeho vynálezy ohromily celý svět,  
já, kamarádka Elektřina, budu ti o tom vyprávět.  
Křížem krážem po Plánici vydáme se spolu,  
na jednotlivých zastaveních měj se na pozoru.  
Během cesty zapisuj si pilně poznámky,  
odhalíš tak navíc poklad, co ukryla jsem do schránky.

Pospíchejme všichni honem  
Plánicí za „Edisonem“
Tato hra vás zavede do Plánice, kde se narodil František Křižík 
– vynálezce, jehož nápady rozsvítily svět daleko za hranicemi 
Pošumaví. Celý život se „český Edison“ řídil heslem „Bez 
kuráže se nic nedokáže.“ Vydejte se tedy i vy s paní Elektřinou 
na dobrodružnou cestu za pokladem, plnou zábavy i poznání!

Obtížnost:	 trasa vede obcí (malá část i po silnici) 
i terénem, je dlouhá cca 2,5 km, trvá 1,5 
hodiny, je vhodná pro rodiny s dětmi, možno 
projít i s terénním kočárkem 

Schůdnost:	 celoroční, ideální v době turistické sezóny
Začátek:	 busta Františka Křižíka, Náměstí (za radnicí), 

49.3891719N, 13.4751264E
Vybavení:	 turistická obuv, tištěný průvodce a tužka, 

případě mobilní aplikace

Tato hra vznikla v rámci projektu  
„S Questingem po zajímavostech  
a krásách česko-bavorského příhraničí“  
a byla finančně podpořena Evropskou  
unií. V Pošumaví a v Bavorském lese  
bylo vytvořeno dalších 23 her, které vás  
provedou po zajímavých místech v česko- 
-bavorském příhraničí. Všechny naleznete  
na portálu www.questregion.eu.

Questing vyvinula nestátní nezisková organizace  
Vital Communities ve Vermontu, USA, v roce 1995  
a je vlastníkem příslušné obchodní známky.
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Nyní vrať se zpátky na náměstí, 
při hledání pokladu ti přeji hodně štěstí. 
Doufám, že to byla zábava, 
za Českým Edisonem po Plánici výprava :o).
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Až pohledem na okolní krajinu se pokocháš, 
poslední zastávku před sebou máš. 
Musíš vyhledat roubené stavení, 
na tabuli u něj je zajímavé sdělení. 
Dřív to byl Křižíkův rodný dům,

dnes je to technické 
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Dvě místnosti z dávné minulosti 
pravou „obloukovku“ tady hostí.
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Ke kostelu po schodech dál se vydáme, 
další příběh do sbírky tam přidáme. 
Ve městě je to významná památka, 
mrkni se z boku u kříže na vrátka. 
Najdi na desce rok založení dnešního kostela, 
při odhalení pokladu pomůže ti to docela.
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Naproti němu v domku první škola tehdy stála, 
Františkovi po tři léta základní znalosti dala.  
Aby dalšímu vzdělání mohl se věnovat, 
musel se do Klatov i Prahy stěhovat. 
Ty opusť též tato zajímavá místa, 
na Hůrce bude další hádanka dozajista.
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Vydej se kolem lip skrz sad na další túru, 
moje dráty tě povedou, když zvedneš hlavu vzhůru.

Na památníku na kopci najdeš významná data, 
která jsou se smutnou událostí spjata. 
Kvůli ní není v Plánici železniční dráha, 
což byla i Křižíkova dlouhodobá snaha. 
On vynalez pro železnici spoustu elektrických věcí, 
pro bezpečnost i lepší jízdu, přeci.
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Projdi průchodem rovně skrz,  
do míst, kde stávala kdysi tvrz. 
Dnes tady mají lidé byty, 
už jen vzpomínky jsou v nich skryty.

První ulicí doleva pak se dej, 
budovu s dravcem ve štítě vyhledej. 
I když tady žádná indicie není, 
sokolovna stojí za vidění.

Když bylo Křižíkovi 94 let, 
povolal si ho Pán Bůh k sobě zpět. 
Zde konala se poslední smuteční oslava, 
tebe již čeká ke škole do kopce výprava.
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Začínáme na náměstí, jež nese Křižíkovo jméno, 
s jeho slavným vynálezem je též propojeno.  
Elektrické lampy za radnicí stojí v parku, 
v Paříži odbyly si obloukovky velkou generálku. 
Nad Františkovou bustou nyní drží čestnou stráž, 
všechny lampy obloukové spočítat se tady snaž.

Tento objev rozsvítil nejednu ulici, 
v Čechách, ve světě, ale i v Plánici. 
V Paříži, Mnichově za vynález medaili mu dali,  
lampy zvané „Plzeňky“ hitem ve světě se staly.
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Nyní půjdeme do kopce na „zámek“, 
na bráně je skryta další z hádanek. 
Maminka Křižíka za vrchností sem chodila, 
z Klatov rohlíky v nůši pěšky jim nosila. 
Dvakrát týdně 15 kilometrů tam a zpátky, 
aby vydělala na Františkovo školné zlatky. 
Křižíkovi velmi chudí byli, 
i tak svého syna ve vzdělání podpořili.

Na bráně uvidíš městský znak, 
zobrazen na něm je bílý vodní pták. 
On symbolem je pro Švamberky a jejich rodinu, 
to oni formovali též zdejší krajinu.

2 6

3

Městskou školu po vynálezci  
pojmenovat dali, 
radost k jubileu mu tím  
velkou udělali. 
Byla to tehdy ve městě  
sláva veliká, 
na počest devadesátin  
rodáka Křižíka.

Opiš si z názvu na škole všechna písmenka, 
aby ti vyšla správně tajenka
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